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Pare stow o e-learningu...

E-learning albo inaczej nauczanie na odlegtos¢ (ksztatcenie na odlegtos¢, zdalne nauczanie,
edukacja na odlegtos¢, e-edukacja) to nauczanie przy pomocy narzedzi i srodkéw informatycznych
oraz Internetu. Jest to metoda dydaktyczna, ktéra nie wymaga fizycznej obecnosci ucznia lub
kursanta w sali wyktadowej. Umozliwia ona przekazywanie tresci edukacyjnych, sprawdzanie
wiedzy uczestnika kursu i weryfikacje jego postepdw przez wyktadowce lub instruktora oraz
komunikacje obu stron przy uzyciu komputera osobistego i Internetu. Uczert korzystajgcy
z mozliwosci e-learningu ma dostep do materiatéw dydaktycznych i konsultacji oraz moze sam
wybierac sposdb i czas nauki najlepszy dla niego. Z kolei nauczyciel nie traci kontroli nad jego
osiggnieciami i ma szanse na wiekszg indywidualizacje procesu nauczania. E-learning nie tylko
wspomaga tradycyjne techniki dydaktyczne, ale coraz czesciej takze je zastepuje.

Niewatpliwie nauczanie na odlegtos¢ ma wiele zalet ale brak w nim bezposredniego kontaktu
z prowadzacym oraz innymi uczestnikami kursu. Dlatego czesto stosowang metodg jest blended
learning czyli szkolenia mieszane tgczgce w sobie najlepsze cechy tradycyjnego modelu nauczania
i e-learningu — w taki sposéb prowadzone beda warsztaty krajowe realizowane w ramach projektu
ASPE.

Proces ksztatcenia na odlegtos¢ moze odbywac sie w dwdch trybach:

¢ synchronicznym - nauka odbywa sie w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem elektronicznych
srodkéw komunikacji takich jak czat, komunikator, wideokonferencja,

e asynchronicznym — nauka odbywa sie w dowolnym czasie i nie wymaga jednoczesnej obecnosci
nauczyciela i uczacych sie.

Proces ksztatcenia na odlegtos¢ oraz zwigzane z nim tworzenie i prezentowanie materiatéw
dydaktycznych wspomagane s3 odpowiednim oprogramowaniem. Przyktadem takiego
oprogramowania s3 tzw. platformy e-learningowe, ktére s3 rozbudowanymi aplikacjami
utatwiajgcymi prowadzenie szkolenia w formie kurséw. Za pomoca odpowiednich mechanizmdw
mozliwe jest tworzenie, prowadzenie i zarzadzanie tymi kursami.

Jedna z najbardziej popularnych platform e-learningowych jest Moodle (ang. Modular Object -
Oriented Dynamic Learning Environment). Jest to darmowe oprogramowanie udostepniane
w ramach publicznej licencji GNU GPL. Platforma zawiera bogate zasoby i sktadowe, ktére dajg
mozliwos¢ elastycznego budowania kurséw zgodnie z celami i preferencjami autora. Platforma
wykorzystywana na potrzeby projektu Akademia Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych jest

zbudowana w oparciu o0 wymienione wyzej oprogramowanie.
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Uprawnienia uzytkownikéw platformy e-learningowej

Kazdy uzytkownik platformy e-learningowej posiada uprawnienia adekwatne do roli jaka zostata
mu przypisana w odniesieniu do platformy lub kursu. Najwiekszy zakres uprawnieri posiada
administrator — moze dokonywa¢ dowolnych zmian na platformie. Prowadzacy moze dokonywa¢d
zmian w obrebie kursu w ktérym petni role prowadzgcego ale nie moze zaktada¢ nowych kurséw.
Student moze brac¢ aktywny udziat w kursie, w szczegdlnosci: zabierac gtos na forum, rozwigzywac
zadania, przegladad swoje oceny i modyfikowad swdj profil.

LOGOWANIE DO PLATFORMY PROJEKTU ASPE

UWAGA: aby zalogowac sie do kursu trzeba posiada¢ konto w Systemie Obstugi Szkolers SCDN

Logowanie sie do platformy

W przegladarce stron internetowych wpisz adres: http://e-szkolenia.scdn.pl/

W bloku Nazwa uzytkownika wpisz swoj PESEL
W bloku Hasfo wpisz swoje hasto do Systemu Obstugi Szkolers SCDN
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Z Kategorii kurséw wybierz Szkolenia SCDN, a nastepnie kurs Akademia Specjalnych
potrzeb Edukacyjnych.

5. W bloku Klucz dostepu wpisz kod ASPE PORADNIA. Klucz dostepu musisz wpisac tylko
przy pierwszym logowaniu.

Zmiana profilu uzytkownika

1. Zlisty rozwijanej przy Twoim nazwisku wybierz opcje Profil.
2. W bloku Szczegoty uzytkownika wybierz opcje Modyfikuj profil.
3. Uzupetnij dane i zatgcz swoje zdjecie ©

KOMUNIKACJA NA PLATFORMIE PROJEKTU ASPE
Wysytanie wiadomosci z platformy

1. W bloku Nawigacja wybierz zaktadke Uczestnicy.

2. Otworz profil osoby do ktérej chcesz wystaé wiadomosé.

3. Kliknij przycisk Wiadomosé, ktéry otwiera okno konwersacji.

4. W pole tekstowe wpisz dowolny komunikat i kliknij przycisk Wyslij wiadomosc.

Forum dyskusyjne

1. W MODULE CWICZENIOWYM wybierz zaktadke Forum dla uczestnikéw.
2. Wybierz przycisk Dodaj nowy temat dyskusji.

3. W kolejnym oknie wpisz temat dyskusji i swojg wypowiedz.

4. Kliknij przycisk Wyslij wpis na forum.

Wystany post mozesz edytowac lub usungé w ciggu 30 minut.


http://e-szkolenia.scdn.pl/
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UMIESZCZANIE ZASOBOW | AKTYWNOSCI NA PLATFORMIE PROJEKTU ASPE
Plik

1. W kursie Akademia Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych wybierz przycisk Wtgcz tryb
edycji.
W bloku MODUt CWICZENIOWY wybierz przycisk Dodaj aktywnosc lub zaséb.

3. W kolejnym oknie wybierz zasdb Plik oraz przycisk Dodaj.
Uzupetnij wymagane pola (min. Nazwa) oraz dodaj plik ktéry chcesz umiesci¢ na
platformie.

5. Wybierz przycisk Zapisz i wroc do kursu/Zapisz i wyswietl.

Adres strony internetowej

1. W kursie Akademia Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych wybierz przycisk Wtgcz tryb
edycji.

W bloku MODUt CWICZENIOWY wybierz przycisk Dodaj aktywnos¢ lub zaséb.

W kolejnym oknie wybierz zaséb Adres URL oraz przycisk Dodaj.

Uzupetnij wymagane pola.
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Wybierz przycisk Zapisz i wré¢ do kursu/Zapisz i wyswietl.
Folder

1. W kursie Akademia Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych wybierz przycisk Witgcz tryb
edycji.

W bloku MODUt CWICZENIOWY wybierz przycisk Dodaj aktywnos¢ lub zaséb.

W kolejnym oknie wybierz zaséb Folder oraz przycisk Dodaj.

W

Uzupetnij wymagane pola oraz dodaj pliki ktére chcesz umiesci¢ w folderze.
5. Wybierz przycisk Zapisz i wroé¢ do kursu/Zapisz i wyswietl.

Etykieta

1. W kursie Akademia Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych wybierz przycisk Wtgcz tryb
edycji.

W bloku MODUt CWICZENIOWY wybierz przycisk Dodaj aktywnosc lub zaséb.

W kolejnym oknie wybierz zaséb Etykieta oraz przycisk Dodaj.

Uzupetnij wymagane pola.
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Wybierz przycisk Zapisz i wroc do kursu/Zapisz i wyswietl.

Zadanie

W kursie ASPE wybierz przycisk Wtgcz tryb edycji.

W bloku MODUt CWICZENIOWY wybierz przycisk Dodaj aktywnosc lub zasob.

W kolejnym oknie wybierz aktywno$¢ Zadanie oraz przycisk Dodaj.
Uzupetnij wymagane pola.
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Wybierz przycisk Zapisz i wréé do kursu/Zapisz i wyswietl.



